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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Metody programowania 1010341711010349410
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogodlnoakademicki, praktyczny)

Matematyka w technice ogoblnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien (poziom PRK 6) stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
podstawowy ogolnouczelniany
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Karol Gajda

email: karol.gajda@put.poznan.pl
tel. 61 665 2805

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Podstawowa wiedza z zakresu szkoty Sredniej. (PRK 4)
1 Wiedza:
L . Umiejetnos¢ obstugi komputera. Umiejetnos¢ efektywnego samoksztatcenia w dziedzinie
2 Umiejetnosci: | zwigzanej z wybranym kierunkiem studiow. (PRK 4)
3 Kompeten cje Znajomos¢ ograniczen wiasnej wiedzy i rozumienie potrzeby dalszego ksztatcenia. (PRK 4)
spoteczne

Cel przedmiotu:
Prezentacja technik programistycznych i struktur danych wykorzystywanych w programowaniu w matej i $redniej skali.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma rozszerzong i pogtebiong wiedze z réznych dziatbw matematyki wyzszej oraz szczegdtowg wiedze dotyczaca
zastosowan metod i narzedzi matematycznych w naukach technicznych - [K_WO01 (P6S_WG)]

2. ma uporzgdkowang i podbudowana teoretycznie wiedze z informatyki, w tym z metod numerycznych; zna co najmniej
jeden pakiet oprogramowania lub jezyk programowania - [K_WO06 (P6S_WG)]

Umiejetnosci:

1. potrafi skonstruowaé algorytm rozwigzania prostego zadania inzynierskiego oraz zaimplementowac i przetestowa¢ go
w wybranym $rodowisku programistycznym - [K_U04 (P6S_UW)]

2. potrafi zgodnie z ogélnymi wymogami i dokumentacjg techniczng eksploatowaé urzgdzenia, narzedzia itp.; umie stosowac
zasady bezpieczenstwa i higieny pracy - [K_U09 (P6S_UW)]

3. potrafi samodzielnie planowac i realizowa¢ samoksztatcenie w celu podnoszenia i aktualizacji swoich kompetencji - [K_U15
(P6S_UU)]

Kompetencje spoteczne:

1. ma swiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy w odniesieniu do prowadzonych badan w naukach $cistych i technicznych -
[K_KO1 (P6S_KK)]

2. ma $wiadomos¢ pogtebiania i poszerzania wiedzy do rozwigzywania nowopowstatych problemow technicznych - [K_K02
(P6S_KK)]
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Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

- ocena wiedzy zdobytej na wyktadzie
- ocena umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan projektowych

- ocena przygotowania studenta do zaje¢ laboratoryjnych oraz ocena umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen
laboratoryjnych

- ocena sprawozdan
- ocena umiejetnosci pracy w zespole

Tresci programowe

Data aktualizacji: 31.10.2018

Podstawowe elementy jezyka Java:
- typy danych,

- zmienne,

- operatory,

- tancuchy,

- wejscie i wyjscie,

- sterowanie wykonywaniem programu,
- wielkie liczby,

- tablice.

Obiekty i klasy.

Dziedziczenie.

Zastosowane metody ksztatcenia
1) wyktady:
- wyktad z prezentacjg multimedialng uzupetniany przyktadami podawanymi na tablicy,

- wyktad prowadzony w sposoéb interaktywny z formutowaniem pytan do grupy studentéw lub do wskazywanych konkretnych
studentow,

- uwzglednia sie aktywnos¢ studentéw w czasie zaje¢ przy wystawianiu oceny koncowej,
- w trakcie wyktadu inicjowanie dyskusiji,

- teoria przedstawiana w $cistym powigzaniu z praktyka,

- teoria przedstawiana w powigzaniu z aktualng wiedzg studentéw,

- przedstawianie nowego tematu poprzedzone przypomnieniem tresci powigzanych, znanych studentom z innych
przedmiotéw.

2) laboratorium:

- laboratoria uzupetniane prezentacjami multimedialnymi (w tym: rysunki, zdjecia, animacje, dzwigk, filmy),

- szczegobtowe recenzowanie sprawozdan przez prowadzacego laboratoria i dyskusje nad komentarzami,

- korzystanie z narzedzi umozliwiajgcych studentom wykonanie zadan w domu (np. oprogramowanie open source),
- demonstracje,

- praca w zespotach,

- eksperymenty obliczeniowe.

Literatura podstawowa:
1. G. Cornell, C. Horstmann, Java Podstawy, Helion, 2016

Literatura uzupetniajaca:
1. R. Sedgewick, K. Wayne Programowanie w jezyku Java : podejscie interdyscyplinarne, Helion, 2018.
2. B. Eckel, Thinking in Java. Edycja polska, Helion 2009.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢é Czas (godz.)
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1. udziat w zajeciach wyktadowych (15x2 godz.) 30
2. udziat w zajeciach laboratoryjnych (15x2 godz.) 30
3. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegdlnosci ¢wiczen 10
laboratoryjnych / projektu

4. dokonczenie (w ramach pracy wiasnej) sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych 5
5. napisanie programu / programow, uruchomienie i weryfikacja (czas poza zajeciami laboratoryjnymi) 15
6. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 15
7. przygotowanie do sprawdziandw / kolokwium 5
8. zapoznanie sie ze wskazanag literaturg / materiatami dydaktycznymi 5

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 115
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 70 2
Zajecia o charakterze praktycznym 75 3
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